
这个系列我主要做两件事，一个是看 games101，另一个是玩 Vulkan SDK 和 Godot 引擎。

vulkan 先从 vulkan-tutorial 开始。

games001 看上去就很 nb，games 系列课程还是从 101 开始吧（悲

稍微渲染一些符号 owo
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需要注意的是数乘对向量点乘的分配律。

……右手螺旋定则非常有用！

另外，右手坐标系，也就是成立右手螺旋定则的坐标系，意味着 ⃗𝑥 × ⃗𝑦 = + ⃗𝑧

万千星辰在掌中涌动 owowowowo

图 1 一堆表示，意会即可。



图 2 ubuntu server 24.04LTS

由于课程实在有些久远，清华云盘的资料已经失效了，所以虚拟环境就用自己的啦。

当然，用自己的虚拟环境就得手动装一些 lib。

而且其实刚开始不一定要用图形界面，cmake 生成编译框架后可以一键 make 编译，所以
tmux 也可以用的很舒服。（毕竟我没装图形界面）



前面的练习基本是比较简单

课上没讲齐次坐标，所以得自己学。

最简单地理解它的功用似乎就是把平移也可以用矩阵乘法完成了（因为多了个可以用于提供常
量的维度）

虽然还有些东西，但网上写的语焉不详，所以就先只完成作业了，顺便用 GeoGebra 验证了一
下。


